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콘텐츠는 변하지 않아도 수단이 바뀌었다 ! 
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콘텐츠와 수단의 변화로 새로운 소통 제공 !! 

NewYork 햄버거 2.0 (4food.com) 

 
 



6 



7 

엑소브레인(Exobrain):  
사람과 의사소통 가능한 몸 바깥의 인공두뇌 
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’08  ’13 
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(시장) SW는 60년대 하드웨어에 포함되어 판매  80년대 개별 제품으로 분리되어    
          라이선스 판매  융합화 추세로 적용범위 확대  에너지, 신약개발 등 활용 
            ※ 자동차의 전장화율 전망 : (2010)35% → (2030)50% (자료 : Mckinsey) 

(기술) 60~70년대 하드웨어에 종속된 단순연산기술  80년대 애플의 GUI 

 2000년대 인터넷 성장으로 클라우드, 빅데이터 및 HCI 관련 기술 발전 
 

(인력) 코딩 중심 전산인력  산업별 도메인 지식을 갖춘 시스템 아키텍트 인력  

 창의·융합적 데이터 사이언티스트 인력 수요 확대 

抵 

中 

高 

소
프
트
웨
어 

활
용 

증
대  

~ 1980년대 컴퓨터 시대 
1세대: HW 기업주도  

~ 2000년대 정보화 시대 
2세대: SW+HW 기업주도  

2010년대 ~ 스마트化, 초연결 시대 
3세대: SW 기업주도  

sw 

SW 

단순기능  디지털화 

융합  스마트化, 초연결            

(스마트 경제 시대)  
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2-1. SW 중심사회-경제측면  

 

소비자의 잉여 시간, 공간을 공유하는 SW 플랫폼 비즈니스 증가 

수많은 실사용자가 이용하는 새로운 SW플랫폼을 통해 삶의 질을 개선하는 관점으로 접근 

공유경제 SW플랫폼을 통한 사회적 비용 감소 (예: 카셰어링을 통한 교통 혼잡 감소) 

새로운 SW 플랫폼 위에서 생겨난 공유경제 

 
 

AirBnb 카셰어링 

•집(방)을 빌리고 싶은 사람(여행자)과 
빌려주고 싶은 사람을 연결해주는 사이트 
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2-2. SW 중심사회-문화측면 

 
 

개인 미디어 확산 플랫폼 SNS를 통한 사회 네트워크 

•수많은 사용자들이 콘텐츠 
생산, 공유, 확산이 가능한 
유튜브와 같은 SNS미디어 
플랫폼의 문화적 영향력 
증대 

 

SNS는 개인의 소통이나 정보 유통을 통한 개인의 사회관계가 사회적으로 확대되어 활용  

이용자들끼리 콘텐츠를 공유하고 연결하여 미디어 콘텐츠 확산의 허브 역할 

개인의 사회 관계와 문화 확산 효과를 가져온 SNS SW 플랫폼 
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2-2. SW 중심사회-문화측면 

 
 

SNS-유튜브 한류콘텐츠 LONDON 2013 Socialympics 

중앙일보(2011.1), www.globalwebindex.net   www.seo.com 
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SW를 통한 창조적 파괴와 SW서비스의 일반화 

패러다임 시프트 
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2-3. SW 중심사회-패러다임 시프트  

대량생산/노동집약 

18세기 말 

1980년대 
~1990년대 

2000년대~ 

산업기술 
자원자본 

지식정보 

창의성 
상상력 

다품종 소량생산/지식집약 혁신/창조적파괴 산업 특성 

HW 중심 
SW를 이용한 전산처리 

SW-HW 중심 
SW를 이용한 정보처리 

SW 중심 
SW를 활용한 사회혁신 

중심 항목 

PC를 이용한  
사무자동화 

인터넷을 통한  
 신성장 동력 

SW의 서비스화 주요 목적 

근면한 근로자 지식보유 근로자 창의적, 개방적 인재 인재상 



SW 경쟁력이 곧 개인, 산업, 정부의 경쟁력이 되는 사회  
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2-3. SW 중심사회의 변화 

정부 3.0 사회 

중소 
기업성장 

복지  
증진 

안전한 
국가 

개인측면 
 사회/국가  
인프라측면 산업측면 

문화 
선도 

SW  
서비스 

정보보안  빅데이터 
클라우드 

컴퓨팅 

장비 : 유·무선 통신, 방송, 망 설비 등   단말기 : 스마트폰, PC, 스마트TV 등  

IoT 

SW인프라  

HW인프라 

SW서비스 
인프라  

스마트 사회 산업 4.0시대 
정부-기업-국민의 
多채널 정보공유   

헬스케어, u-러닝, 
생활안전  

1,2,3차 산업 
 경쟁력 강화   

시스템 SW 임베디드 SW 지능형 SW 
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3-1. 미래사회 전망  
3-2. 미래기술 도출  
3-3. SW•콘텐츠 중점분야 및 핵심기술 



3-1. 미래사회 전망 - 해외 사례분석 

해외 사례분석에 의한 미래사회 전망 

미래 사회 

환경기후 
변화예측 

웰빙  
라이프  

(유엔미래보고서)  
가상세계 콘텐츠 및 실-가상 인터
렉션 

(그랜드 챌린지 보고서)  
유비쿼터스 지능 환경 조성  

(그랜드 챌린지 보고서)  
인간의 기억 메커니즘 모사 

(BBC 미래예측)  
컴퓨터와 인간 브레인 연결 

(유엔미래보고서)  
사회적 이슈(에너지/환경/보안에 대한 
위협/노화/건강과 웰빙 라이프 등) 

(그랜드 챌린지 보고서)  
스마트라이프, 아이 돌보미, 디지털 펫 
등 가정에서 활용되는 가정용로봇 

(유엔미래보고서)  
지능형영상분석을 통한 환경문제 해결 

(BBC 미래예측)  
환경 및 기후 예측/예보 및 대응 

인간 
브레인 

실가상 
세계 
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급격한 고령화 사회 진입, 1인 가구 증가 

인간과 주변 환경 요소들이 상호 연결된 초연결 시대 도래,  
온라인 범죄 발생으로 인한 실생활 위험증가,  신개념 컴퓨팅 기술 

창조적 일자리 창출 필요성 증가  
다양한 산업 간의 융합 및 IT 접목 필요성 증가 

자원 고갈로 인한 에너지 부족 현상 심화  
재난/재해/사고/범죄에 대응하는 안전욕구 증가 

가상세계의 중요성 증가 
콘텐츠에 대한 사용자 경험이 다양해지고 풍부해짐 

거시적 환경분석에 따른 미래전망 

사회변화 

기술변화 

경제변화 

환경변화 

문화변화 
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3-1. 미래사회 전망 - 사회환경분석관점 



3-2. 미래기술 도출 

해외 사례 분석 및 거시적 환경 분석에 따른 미래기술 도출 

6대 분야 20대 기술 도출 

10년 이후 미래 기술 전망  

향후 10년 후 미래 기술 전망 
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SW•콘텐츠  6대 분야 20대 기술 

3-3. SW•콘텐츠 중점분야 및 핵심기술  

SW 
콘텐츠 

 영상뉴미디어, 융복합  
 콘텐츠, 콘텐츠플랫폼 

 임베디드 SW, SoC, 
     SW-SoC 융합 

 클라우드컴퓨팅,  
IOT, 빅데이터 

음성인식자동통번역 , 
시각지능, 인공지능, HCI 

 운영체제, DBMS,  
고성능컴퓨터, 유틸리티 

 정보보안, 물리 보안, 
융합보안  

지능형 
SW 

인터넷 
서비스SW 

융합 SW 

시스템 
SW 

콘텐츠 
SW 

보안 SW 
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[참고] 10대 ICT R&D 중장기전략 연계성 

플랫폼 P 

지능형SW 

IoT 플랫폼 

빅데이터클라우드 

콘텐츠 C 

네크워크 N 

5G 

스마트네트워크 

디바이스 D 

감성형단말기술 

지능형ICT융합모듈 

정보보호 S 

사이버공격대응 

콘텐츠 C 

홀로그램 

콘텐츠2.0 

차세대콘텐츠 

지능형SW 

인터넷서비스SW 

시스템SW 

융합SW 

보안SW 

영상 뉴미디어 
융복합 콘텐츠 

콘텐츠 플랫폼 

자동통번역 

인공지능 

시각지능 

클라우딩컴퓨팅 

빅데이터 

IoT 

운영체제 

DBMS 

고성능컴퓨팅 

유틸리티 

임베디드SW 

SW-SoC융합 

SoC 

정보보안 

물리보안 

융합보안 

5 
대 
분 
야 

10 
대 
핵 
심 
기 
술 

6 
대 
분 
야 

20 
대 
핵 
심 
기 
술 

 인간친화적 완전 입체 3D 영상 
 개방 참여형 콘텐츠 창작 유통 

 사람을 이해하고 모사하는 기술 
 인터넷 상호연동 초연결 서비스 
 데이터 기반 정보창출 및 서비스 

 오감활용 상황인지형 단말 
 ICT 융합핵심 센싱기술 

 사이버 보안위협탐지 및 대응 

ICT R&D 중장기전략(10대 핵심기술) 對 SW•콘텐츠 전략(20대 핵심기술) 
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HCI 
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